
INOVAÇÃO E CUIDADO:
propósitos que inspiram

2ª Semana de 
Inovação da Egov

de 4 a 6 de 
junho de 2024

Na Escola de Governo
do Distrito Federal

Como implantar um programa de Linguagem Simples na 
sua organização?

DESTAQUES DA PROGRAMAÇÃO:

4 de junho (terça-feira)

Objetivo: Apresentar os requisitos para implantar um Programa de Linguagem 
Simples na organização com o uso de um Canvas.

Joseane Corrêa 
Criadora do linguagem 
Simples Lab SC

Adelyse Lopes
Laboratório de Inovação 
Aurora - TJDFT

Apoio:

Realização:

OFICINA

INSCREVA-SE

CONFIRA A 

PROGRAMAÇÃO 

COMPLETA

http://questionario.gdfnet.df.gov.br/seec/index.php/494415?lang=pt-BR
http://egov.df.gov.br/wp-content/uploads/2024/05/Programacao-completa-2.pdf


Objetivo: Para mudar a realidade do Brasil é preciso transformar a mentalidade da 
população e a visão que ela tem sobre o seu potencial, as suas capacidades e o seu 
papel na história que estamos construindo como nação. Porque a forma que a história 
é contada é que define se alguém será um herói, uma vítima ou um vilão.

Objetivo: Nesta oficina você utilizará ferramentas que ajudarão a estruturar um 
laboratório de inovação orientado a resultados que realmente levem a impactos 
significativos.

Objetivo: Inspirar os participantes a explorarem novas abordagens para a inovação 
em governo, destacando os sucessos e lições aprendidas da iniciativa 'Times Volantes e 
Free-LAs' do LA-BORA! gov, e incentivá-los a buscar oportunidades semelhantes de 
colaboração e experimentação em suas próprias áreas e órgãos de atuação.

Apoio:

Realização:

Era uma vez uma história...

Malu Lira
Escritora best-seller, palestrante e criadora de 
conteúdos de educação financeira 

Rodrigo Narcizo
Cofundador da Rede 
Conexão Inovação Pública

PALESTRA

Destruição de Teatros da Inovação - Pare de fingir e comece a inovar 
em seu laboratórioOFICINA

Conheça e coloque em prática a iniciativa de inovação mais 
premiada do La-Bora! Gov - times volantes e free-lasPALESTRA

Rogério Leitão
Gestor da Carreira 
de Políticas Públicas 
e Gestão Governamental

Luana Silveira de Faria
 Coordenadora-Geral do La-Bora! Gov - MGI



Lizandro Lui 
Professor FGV

Maria Teresa Veloso
Graduanda FGV

Dênis Rodrigues
Gestor Público do Estado
de São Paulo

Ciro Avelino 
Secretaria de Governo
Digital - MGI

LA-BORA! gov 
Laboratório de gestão inovadora no Ministério 
da Gestão e da Inovação em Serviços Públicos

Samuel Barbosa
Mestrando em Políticas
Públicas e Governo - FGV

Desafios para a implementação da política de transformação 
digital no Brasil
Objetivo: Apresentar os aspectos principais da Estratégia de Governo Digital Brasileira, 
seus objetivos, instrumentos e implementação a nível federal. 

Apoio:

Realização:

5 de junho (quarta-feira)

Inova quem cuida: promovendo bem-estar e segurança psicológica

Objetivo: Ampliar reflexões e repertórios de melhores práticas para a promoção de 
bem-estar e segurança psicológica no serviço público.

OFICINA

MESA

REDONDA



Antônio Isidro
Coordenador do 
LineGov - Laboratório 
de Inovação e Estratégia 
em Governo - UnB

Tatiana Isidro
Co-fundadora do 
Programa i-LAB 
Aceleração Aberta

Govi-Labs Framework: Adaptando Práticas de Gestão de 
Laboratórios de Inovação para Solução de Problemas Complexos

Objetivo: Ao final da oficina os participantes serão capazes de adaptar práticas de 
referência de Laboratórios de Inovação para a solução de problemas complexos da 
atualidade, usando as dimensões Govi-Labs Framework.

Apoio:

Realização:

Como o uso da inteligência artificial está revolucionando os 
serviços públicos no Brasil e no mundo

OFICINA

Vamos desromantizar a diversidade? Aprenda na prática como fazer 
gestão inclusiva!

Objetivo: Compartilhar estratégias e ferramentas práticas para o desenvolvimento e 
implementação de soluções inclusivas e criativas, visando uma gestão da diversidade 
mais efetiva e impactante no ambiente de trabalho governamental.

OFICINA

PALESTRA

Ronan Damasco
National Technology Officer da Microsoft no Brasil. 
É formado em Engenharia Elétrica pela Universidade 
de Brasília e mestre em Segurança da Informação 
pela Universidade de Liverpool

LA-BORA! gov 
Laboratório de gestão inovadora no Ministério 
da Gestão e da Inovação em Serviços Públicos



André Rauen 
Special Advisor na ABDI

Leandro Monteiro
Co-fundador do Impact
Hub Goiânia

Keicielle Schimidt
Coordenadora-Geral de 
Inovação Aberta - ENAP

Tânia Lopes Pimenta
Auditora de Controle
Externo - TCU

6 de junho (quinta-feira)

OFICINA

Compras Públicas de Inovação – do fomento às startups à melhora 
dos serviços públicos

Objetivo: A atividade tem relação com a criação de estratégias para inserção de 
inovação dentro de entidades públicas por meio de processos de compras públicas.

MESA

REDONDA

Uma experiência com a experiência de usuário (UX)

Objetivo: Apresentar, em linhas gerais, o que é UX (experiência do usuário), 
possibilidades de uso de suas ferramentas no serviço público e apresentando alguns 
cases emblemáticos.

Apoio:

Realização:

Henrique Porath
Gestor do Núcleo de Apoio à Inovação
Nainova - Senado Federal



Mayara Noronha Rocha
Primeira-Dama do
Distrito Federal

Ana Paula Marra
Secretária de Estado de 
Desenvolvimento Social

Vanderléa Cremonini 
Subsecretária de Segurança 
Alimentar e Nutricional

Anucha Soares
Gerente Geral de 
Humanização e 
Experiência do Paciente

Júlia Salvagni
Coordenadora do 
Grupo Aconchego

TALK
SHOW

Apoio:

Realização:

Uma conversa sobre solidariedade, acolhimento e humanidade

Objetivo: Incentivar os espectadores a considerar novas maneiras de aplicar a 
inovação para promover o acolhimento em suas próprias comunidades e esferas de
influência. Além disso, pretende-se que o evento catalise parcerias e colaborações 
entre diferentes setores para impulsionar iniciativas inovadoras de inclusão que 
visam o bem-estar social.



PRIMEIROS

PASSOS

Marizaura Camões
Coordenadora Geral de
Inovação e Ciências 
Comportamentais 
(CINCO) - MGI

Antônio Claret
Especialista em Políticas 
Públicas e Gestão 
Governamental - MGI

Experimentando insights comportamentais na resolução de 
desafios públicos

Objetivo: A partir de um caso prático, os participantes serão convidados a experimentar 
a ferramenta SIMPLES MENTE para aprofundar o entendimento de uma situação-problema 
e gerar ideias de solução a partir de insights comportamentais.

Apoio:

Realização:

INSCREVA-SE

http://questionario.gdfnet.df.gov.br/seec/index.php/494415?lang=pt-BR

